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Galda speles jaunieSiem
"DaZaais cejojums"
= noteikumi
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Jis ar draugiem esat nolémusi doties
celojuma. Jums ir biletes, un jus esat
nokluvusi starta punkta. Jisu komandai
péc iespejas atrak jaatrod cels, lai
nok|itu galamerki.

Spéles laiks: 40 minates, tai skaita lidz 10 minatéem sarunai -
diskusijai péc spéles.

Dalibnieki: 3 komandas, katra 3 lidz 6 spélétaji.

Noteikumi: Spelei ir 3 starta punkti un 3 galamerki. Katra
komanda izvélas savu galameérki un dodas uz to. Spélé uzvar
ta komanda, kas pirma sasniedz savu galameérki. Spéle
beidzas, kad visas 3 komandas ir sasniegusas savus
galamérkus vai ir beidzies spéles laiks. Tada gadijuma uzvar
komanda, kas nonakusi vistuvak galamérkim.

Cela uz galamérki komandas risina uzdevumus un veic
aktivitates, kas saistitas ar dazadibas, diskriminacijas
noversanas un ieklaujosas sabiedribas jautajumiem.

Spéli vada skolotaja/-s vai ipasi pieaicinata/izvéléta persona.
Spéles vaditajs nepiecieSamibas gadijuma izskaidro
jautajumus, vada diskusijas un seko lidzi katram

uzdevumam un spélei kopuma atvélétajam laikam. Spéles
nosléguma vaditajs ar dalibniekiem parruna tas gaitu,
neskaidros jautajumus un sajitas, kas radusas spéles laika.
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kopa 54 zimes;

no tam 40 cela zimes, kam otra pusé ir uzdevumi vai
aktivitates: zimes ar testu, papildu uzdevumu, diskusijas
jautajumiem vai situaciju kartis, kas pieskir vai atnem
komandai gajienu;

8 cela kartis, kas lauj dalibniekiem veikt gajienu un
novietot cela zimi uz spéles laukuma

3 starta zimes un 3 galamérku zimes.

Papildus spélei nepiecieSams:

viedtalrunis vai pulkstenis, lai uznemtu laiku.




Sagatavosanas spélei
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Spéles vaditajs paskaidro spéles noteikumus, ka ari
savu lomu taja.

. Spéleé piedalas tris komandas - katra 3 lidz 6 dalibnieki.
. Pargjie klatesosie ir spéles novérotaji, kuri péc spéles
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beigam aktivi iesaistas diskusija un komentésana.
Cela zimes sadala tris kaudzités un ar uzdevumu uz leju
novieto uz galda.

. Galda viena pusé viena linija novieto tris starta zimes

ar atstarpém starp tam, bet otra puse - tris galamérku
zZimes ar atstarpém starp tam (6 karSu platuma no starta).

Spéles gaita

Spéles dalibnieki izvélas, kurs no komandas saks
pirmais, un turpina spéli pa apli pulkstenraditaja virziena.
Gajienu veic viens komandas dalibnieks, péc tam spéli
turpina nakamas komandas dalibnieks.

Sava gajiena laika speletajs:

* panem vienu cela zZimi no kadas no trim kaudzitem
péc savas izvéles un nerada cela zimes saturu
komandas biedriem;

nolasa vai izpilda tas otra pusé redzamo uzdevumu,
neradot to citiem komandas dalibniekiem;

izpildijis uzdevumu, novieto cela zimi uz galda ar cela
ziméjumu uz aug3u, ta veidojot komandas celu uz
galamerki:

ja karts otra puse redzamais uzdevums netiek
izpildits, komanda neveic gajienu, bet karti novieto
spéles mala.



Cela zimes izspéle

Cela zZimes veido celu no starta lidz galamerkim. Zime
janovieto horizontali blakus jau esogai cela zimei, turpinot
nepartrauktu celu. Visam zimes malam jasader ar tam, kuras
jau atrodas spéle.

Speles gaita dalibnieki:

1. atbild uz jautajumiem un diskuté par dazadibu,
diskriminacijas noverSanu un ieklaujosu sabiedribus

2. iesaistas uzdevumos, kas lauj iejusties daZzadas situacijas:

3. sadarbojas ar saviem komandas biedriem.

Péc spéles tas dalibnieki un noverotaji iesaistas saruna,
parrunajot spéles gaita radusos jautajumus un situacijas.

Cela zimju uzdevumu piemeéri
Spele ir 40 cela zimes, uz kuru otram pusém nodrukati uzdevumi.

Uzdevumu veidi
4 ZIMES AR VARDU MINESANAS UZDEVUMU

Uz cela zimes noradits konkréts vards, kas vienam no
komandas dalibniekiem (skaidro tas, kur$ izvilka $o cela zimi)
30 sekunzu laika jaapraksta (to nenosaucot). Paréjo
dalibnieku uzdevums ir péc iespéjas atrak uzminet So vardu
un nosaukt to (pieméram, “maja” - vieta, kur dzivo cilveki,

ir jumts un sienas).Péc katras zimes atvérSanas dalibnieks
skali nolasa taja ieklauto skaidrojumu.



Par pareizi atminétu objektu komanda iegist gajienu - spéles
laukuma novieto cela karti. Ja objekts netiek atminéts,
komanda gajienu zaudé.

4 ZIMES AR ZESTU UZDEVUMU

Katra zime ieklauti divi savstarpéji saistiti vardi, kas

30 sekuniu laika jaizskaidro paréjiem, izmantojot tikai Zestus
un neradot karti. Pargjiem komandas dalibniekiem konkrétais
vardu salikums jaatmin.

Péc katras zimes atvérSanas dalibnieks skali nolasa taja
ieklauto skaidrojumu.

Par pareizi atminétu vardu komanda iegust gajienu - spéles
laukuma novieto cela karti. Ja objekts netiek atminéts,
komanda gajienu zaude.

4 ZIMES AR NOSPIEDUMA RAKSTU

Katra zime iespiests viens ziméjums, kas vienam no
komandas dalibniekiem, aizverot acis un izmantojot tikai
tausti, 30 sekunzu laika jaatmin. Dalibnieks, kas izvilcis So
cela zimi, izvélas citu savas komandas dalibnieku, kuram ar
aizvértam acim bis jauzmin iespiestais zimgjums.

Péc katras zimes atvérSanas dalibnieks skali nolasa taja
ieklauto skaidrojumu.

Par pareizi atminétu ziméjumu komanda iegast gajienu -
spéles laukuma novieto cela karti. Ja objekts netiek atminéts,
komanda gajienu zaude.



4 ZIMES AR TEORETISKU JAUTAJUMU UN ATBILZU VARIANTIEM

Katra zime ieklauts 1 teorétisks jautajums un 3 atbilzu varianti.
Dalibnieks, kur$ veic gajienu, nolasa jautajumu un atbilzu
variantus, savukart paréjie komandas dalibnieki atbild, kur$
no piedavatajiem athilzu variantiem ir pareizs.

Par pareizi atbildétu jautajumu komanda iegist gajienu -
speles laukuma novieto cela karti. Ja objekts netiek atminéts,
komanda gajienu zaude.

4 ZIMES AR DISKUSUIU JAUTAJUMIEM

Katra zime ieklauti vairaki ar spéles tému saistiti diskusiju
jautajumi. Spéles dalibnieks nolasa jautajumus, un komanda
5 minites par tiem diskuté, dodot iespéju izteikties katram
komandas dalibniekam.

Péc katras zimes atvérSanas dalibnieks skali nolasa taja
sniegto skaidrojumu.

Komanda par diskusiju sanem gajienu. Ja diskusija netiek
istenota, komanda gajienu zaude.

AKTIVITASU ZIMES (20)

Ir divu veidu aktivitaSu zimes: vienas, kas palidz komandai
sanemt papildu gajienu, un otras, kas atnem komandai
gajienu. Spéles dalibnieki nevar mainit vai ietekmét aktivitasu
Zimju saturu.

Pec katras zimes atvérSanas dalibnieks skali nolasa taja
ieklauto skaidrojumu.




Jiis ar draugiem esat nolémusi doties
celojuma. Jums ir biletes, un jus esat
IlOI(llWllSI starta punkta.

Jiisu komandai pec iespejas atrak
jaatrod GG!S, lai noklutu galamerkl.

Sabiedribas integracijas
fonds



